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Resumo:

Esta pesquisa surgiu da necessidade de melhorar o desempenho de alunos do 3° ano do Ensino
Fundamental em Lingua Portuguesa e Matematica, utilizando recursos capazes de despertar
interesse e engajamento, a0 mesmo tempo em que se promove a conscientizagdo ambiental. A
proposta buscou integrar o ensino de conteldos escolares a praticas sustentaveis por meio do
desenvolvimento de jogos pedagdgicos confeccionados com materiais reciclaveis,
transformando a aprendizagem em uma experiéncia ludica e significativa. A relevancia do
trabalho esta em seu carater inovador, ao unir o desenvolvimento de habilidades académicas a
formacdo de uma postura cidada voltada ao cuidado com o meio ambiente. A metodologia
incluiu levantamento bibliografico sobre reciclagem, reutilizacdo e preservagdo ambiental,
seguido do planejamento dos jogos com base nas dificuldades apontadas pelos professores.
Em seguida, os materiais como tampinhas, papeldo e garrafas plésticas, foram produzidos e
adaptados para atender aos objetivos pedagogicos. As atividades foram aplicadas em sala, com
os alunos pesquisadores apresentando as regras, orientando o uso e acompanhando o
desempenho das criangcas. Ao final, a participacdo e a compreensdo dos estudantes foram
avaliadas por meio de observacdes e questionarios. Os resultados revelaram elevado nivel de
engajamento e entusiasmo, com melhor compreensao dos contetdos e maior consciéncia sobre
a importancia da reciclagem. Além disso, despertou-se o interesse pelo reaproveitamento de
materiais e pela continuidade das praticas. Conclui-se que é possivel integrar aprendizagem,
criatividade e responsabilidade ambiental por meio de recursos ludicos, fortalecendo
metodologias ativas e incentivando, desde cedo, atitudes sustentaveis para a preservacao do
planeta.
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